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1. Project Introduction



1.1 Problem

• 유아관련 TV 프로그램 증가

• 특히 함께하는 경험, 소통에 대한 증가

• 유아 교육에 대한 관심 증가



1.1 Problem
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• 현실은 TV 프로그램과다르다!

• 현실에대한사진



1.2 Solution

• 이를해결하기위해선

• 적은비용, 조금의시간으로

• 아이들과소통할수있는프로그램이필요



1.3 슈퍼맨과함께하는영어끝말잇기

• 평소 사람들이 즐겨 하는 끝말잇기로 재미 보장

• 점수로 일정 레벨을 달성하는 형태로 흥미 보장

• 아이들이 점수의 목표 와 그에 해당하는 보상을 제공

• 간단한 메시지로 집에 늦게 돌아와도 아이에게 지시
가능



2.1 Child mode

2.2 Parent mode

2. Functional Requirements



2.1 Child Mode

•Word-train Practice

•Word-train Game

•Dictionary

•Exp & Goal



2.1 Child Mode: Word-train

• Word-train Practice
-끝말잇기연습

-단어를입력하는것이아닌선택,

-선택할수있는, 해당 알파벳에이어지는 5가지단어출력

• Word-train Game
-본격적인게임

- 알파벳에대한단어를시간초 내에
입력해점수를획득



2.1 Child Mode: Dictonary

• 원하는단어를검색

• 단어의이미지출력

• 발음 재생



2.1 Child Mode: Exp & Goal

• Exp
–아이가 끝말잇기게임을통해획득한점수

–일정수준에도달하면레벨 업

•Goal
–일정수준의레벨이나, 점수에
도달했을때 부모님이주는보상

–부모님이설정

–아이가 확인 가능



2.2 Parent Mode

•Parent Account

•Send Message

•Goal Setting



2.2 Parent Mode: Parent Account

•Parent Account
–프로그램을관리할수있는비밀번호 등록

•Parent Log-in
–프로그램을관리할있도록 등록



2.2 Parent Mode: Goal Setting

•아이가 일정수준달성해야 할점수설정

•일정 수준에도달했을 시에 아이가 받아야할보상
을설정



2.2 Parent Mode: Send Message

•아이에게 전달할메시지설정



3.1 Risk Management

3.2 Risk Reduction Plan

3. Risk



3.1 Risk Management
Risk Probability Significance Weight

OSP 숙련도 부족 4 5 20

UML 숙련도 부족 4 4 16

JAVA 숙련도 부족 3 3 12

육아경험 부족 5 3 8

신체기능 저하 1 3 4

사전 DB 준비 4 4 16



3.2 Risk Reduction Plan

• 유아관련 TV 프로그램증가

• 특히 함께하는경험, 소통에대한증가

• 유아교육에대한관심 증가

Risk Reduction Plan

OSP 숙련도 부족 강의자료와 예제를 참조하고 교수님께 자문을 구한다.

UML 숙련도 부족 관련 서적과 인터넷 검색을 통해 도움을 받는다.

JAVA 숙련도 부족 관련 서적을 보면서 공부하여 서로 알려준다.

육아경험 부족 주변 지인에게 자문을 구한다.

신체기능 저하 충분한 휴식이 이루어 지도록 계획을 짠다.

사전 DB 준비 가능한 API사용을 알아본 후, 없을 시에 직접 작업한다.



4.1Use-Case Diagram

4.2 Schedule

4. Others



4.1 Use-Case Diagram

• 유아관련 TV 프로그램증가

• 특히 함께하는경험, 소통에대한증가

• 유아교육에대한관심 증가



4.2 Schedule

• 유아관련 TV 프로그램증가

• 특히 함께하는경험, 소통에대한증가

• 유아교육에대한관심 증가



5. Q&A


